TORNEIO DISTRITAL DE FUTSAL

“TROFEU GUILHERME GOMES FERNANDES”
Epoca 2010/2011

REGULAMENTO

1. FINALIDADE

a. Finalidade do Troféu

(1) E do interesse do Comando Distrital de Operagdes de Socorro do Porto fomentar a pratica desportiva por
parte dos bombeiros que fazem parte do Sector Operacional. Por outro lado, ira fomentar a salutar
competicao entre os diversos Corpos de Bombeiros e desenvolver o espirito de corpo e de camaradagem;

(2) Este prémio consagrara ndo s6 o resultado do esforco individual ou de equipa, mas de todo o Sector
Operacional;

(3) Com vista a atingir este objectivo, é criado o Torneio denominado “Troféu Guilherme Gomes
Fernandes”, que sera entregue a equipa vencedora.

2. AMBITO

a. Ambito do Troféu

(1) Todos os Corpos de Bombeiros do Sector Operacional do Porto e Comando Distrital de Operacdes de
Socorro do Porto.

3. REFERENCIAS

a. Referéncias Regulamentares
(1) Regulamento proprio;
(2) Regulamentos técnicos da Federag@o Portuguesa de Futebol, quando aplicavel.

4. NUCLEO DE ACOMPANHAMENTO

a. Nucleo de Acompanhamento do Torneio
(1) Com vista a assegurar o normal desenvolvimento do Torneio, foi formado um Nucleo de

Acompanhamento do Torneio, composto da seguinte forma:
(a) DIRECTOR DO NUCLEO — Comandante Distrital, Coronel José Antonio Teixeira Leite;
(b) SUBDIRECTOR DO NUCLEO — Adjunto de Operagdes Distrital, Dr. Artur Teixeira;
(c) DELEGADO DISTRITAL — Ivo Manuel Morais;
(d) DELEGADOS DAS EQUIPAS DO SOE PORTO
(¢) DELEGADOS DAS EQUIPAS DA ZOE GAIA
(f) DELEGADOS DAS EQUIPAS DA Z0O-01
(g) DELEGADOS DAS EQUIPAS DA Z0O-02
(h) DELEGADOS DAS EQUIPAS DA Z0-03
(i) DELEGADOS DAS EQUIPAS DA Z0O-04
(j) DELEGADOS DAS EQUIPAS DA Z0-05
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5. EQUIPAS

a. Composicao das Equipas

(1) Cada Corpo de Bombeiros podera inscrever uma equipa. A equipa € constituida por 12 Jogadores (5
titulares e 7 suplentes), podendo os seus elementos ser substituidos de jogo para jogo, contanto que os
jogadores pertencam ao quadro Activo do respectivo Corpo de Bombeiros (inclui o antigo quadro de
Especialistas e Auxiliares);

(2) Os Comandantes ndo podem participar no torneio como atletas, estando presentes nos jogos para garantir
a disciplina;

(3) As equipas ndo podem ser formadas por elementos mistos (homens e mulheres);

(4) Além dos referidos jogadores, na data e hora de cada jogo, cada equipa devera fazer-se acompanhar por
um Delegado ao Jogo;

(5) A utilizagao de Treinador e Massagista ¢ facultativa.

6. INSCRICOES

a. Inscricio da Equipa / Jogadores

(1) A cada Corpo de Bombeiros sera fornecido o Regulamento do Torneio e a Ficha de Inscricéo;

(2) Em cada jogo, o Corpo de Bombeiros devera apresentar uma Ficha de Inscricdo com a composi¢ao da
equipa, identificagdo do Delegado, Treinador e Massagista;

(3) A falta da Ficha de Inscri¢ao corresponde a um cartdo amarelo atribuido a equipa.

7. TORNEIO

a. Composicio
O Torneio decorrera da seguinte forma:

(1) FASE DE GRUPOS - Cada equipa joga partidas a uma mao contra todas as equipas do mesmo Grupo,
sendo as partidas determinadas por sorteio;
Passam a Segunda Eliminatoria os Primeiros e Segundos classificados de cada Grupo;

(2) SISTEMA DE PONTUACAO
O sistema de pontuagao para a classificagdo dos Grupos ¢ o seguinte:
(a) Vitoria — 3 pontos
(b) Empate — 1 ponto
(c) Derrota — 0 pontos

(3) APURAMENTO DAS CLASSIFICACOES DOS GRUPOS
O apuramento das classificacdes sera feito da seguinte forma:
(a) 1° Factor — Melhor Pontuagdo
(b) 2° Factor — Menos Cartdes Vermelhos
(c) 3° Factor — Menos Cartoes Amarelos
(d) 4° Factor — Mais Golos Marcados
(e) 5° Factor — Menos Golos Sofridos

(4) QUARTOS DE FINAL — Cada equipa joga uma partida determinada pelo sorteio, a duas maos, sendo
apuradas as equipas vencedoras;

(5) MEIAS-FINAIS — Cada equipa joga uma partida determinada pelo sorteio, a duas maos, sendo apuradas
para a Final as equipas vencedoras;

(6) 3° E 4° CLASSIFICADO — As equipas vencidas dos jogos das Meias-Finais jogam uma partida para
apuramento do 3° e 4° classificado do Torneio;

(7) FINAL — As equipas vencedoras dos jogos das Meias-Finais jogam uma partida para apuramento do
vencedor do Torneio.
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b. Sistema de Desempate para as Fases de Eliminatorias
(1) Em caso de empate no final do tempo regulamentar em resultados e golos marcados, ¢ utilizado o sistema
de desempate das competicdes da UEFA, os golos marcados fora contam a dobrar. Persistindo o empate
existira um prolongamento com 2 periodos de 10 minutos, sem intervalo, € no caso de continuar a situacao
de empate, proceder-se-4 a marcacdo de grandes penalidades, uma série de cinco, e se mesmo assim
persistir o empate, recorre-se & marcacao alternada de grandes penalidades até uma das equipas falhar e a
outra marcar.

8. JOGOS

a. Datas e Duracio

(1) Os jogos serao realizados nas datas determinadas pelo sorteio, sendo que deverdo ser efectuados no dia
correspondente a cada data, salvo situagdes excepcionais;

(2) As duas Corporagdes de Bombeiros devem agendar entre si a data e hora do jogo por forma a que nao
hajam impedimentos para nenhuma das equipas, embora a equipa visitada esteja limitada aos horarios
disponiveis para o recinto de jogo, deverao encontrar um consenso;

(3) O jogo tera a duragdo de 40 minutos, dois periodos de 20 minutos, com intervalo de 10 minutos;

(4) O crondmetro conta o tempo de jogo sem paragens, excepto se o arbitro assim o solicitar.

b. Elementos ao Jogo

(1) Em cada jogo estardio presentes dois Arbitros nomeados pela Equipa de Acompanhamento do Torneio,
que devem verificar se as incidéncias do jogo (golos, faltas e cartdes) estdo a ser correctamente registadas
na Ficha de Jogo pelos Delegados das Equipas;
O Arbitro que efectuar falta de comparéncia ao jogo para o qual foi nomeado, acarretara a punigio & sua
equipa com a perda de 3 pontos na Fase de Grupos e derrota por 0-3 nos jogos das Fases de Eliminatorias;

(2) No banco de suplentes apenas se poderdo encontrar os jogadores inscritos para o jogo, o Treinador ¢ o
Massagista, nao devendo o jogo comecar ou prosseguir sem estar reunida esta condigao.

c. Logistica

(1) A equipa visitada ¢ responsavel pelo garante das instalagdes desportivas;

(2) As instalagdes desportivas que possuam placard electronico devem té-lo em funcionamento, para que
todos os intervenientes na partida consultem o tempo de jogo e o nimero de faltas acumulativas;

(3) A equipa Visitada devera indicar um recinto para o jogo até as 24h00 da quarta-feira anterior a data do
mesmo, informando a data, hora, o nome do Recinto, Local e Freguesia, dando conhecimento via Fax ou
E-mail ao Delegado Distrital (Fax: 226 161 667 — E-mail: ivo.morais(@prociv.pt).
O ndo cumprimento deste ponto levarda a que ndo sejam nomeados arbitros para o referido jogo e
acarretara a equipa Visitada a puni¢@o de perda do jogo com o resultado de 0-3;

(4) A equipa Visitada ¢é responsavel por disponibilizar as bolas de jogo;

(5) A equipa Visitada é responsavel também pelo garante de uma ambulancia para socorro.

d. Comparéncia ao Jogo

(1) Cada equipa devera apresentar-se com um minimo de 8 jogadores;

(2) As equipas deverdo apresentar-se no recinto 30 minutos antes do inicio do jogo;

(3) Ap6s a hora prevista do inicio do jogo, em caso de falta de uma das equipas, serda aguardado um periodo
de 15 minutos, depois do qual, a equipa em falta serd aplicada a puni¢do de perda de jogo por falta de
comparéncia;

(4) Na eventualidade do surgimento de algum contratempo relacionado com a actividade Operacional dos
Corpos de Bombeiros, o jogo podera ser adiado para data e hora oportuna, por decisdo do Delegado de
70 e do Delegado Distrital, sendo que na falta de consenso, o Director do Nucleo de Acompanhamento
detém voto de qualidade.
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e. Ficha de Jogo
(1) Em todos os jogos sera elaborada a respectiva Ficha do Jogo, que devera ser assinada pelos Delegados ao

jogo das Equipas e pelos Arbitros;

(3) O Delegado da equipa Visitada é responsavel, juntamente com o Delegado da equipa Visitante, pela
elaboragdo da Ficha de Jogo, apontando todas as incidéncias do mesmo (golos, faltas e cartdes);
A Ficha de Jogo deve ser remetida ao Delegado Distrital via Fax ou E-mail (Fax: 226 161 667 — E-mail:
ivo.morais@prociv.pt) durante os trés dias seguintes ao jogo;

(2) A ndo assinatura da ficha de jogo pelos Delegados das equipas equivale para efeitos legais a atribui¢do de
um cartao vermelho a equipa.

9. FINAL E APURAMENTO DOS 3°E 4° CLASSIFICADOS

a. A Final
(1) O jogo da Final, bem como o do apuramento do 3° e 4° classificado, seré realizado em local, data e hora a
designar. A Cerimonia de Encerramento, serd realizada ap6s o jogo da Final, onde serdo entregues os
respectivos Troféus e Diplomas de Participagao a todas as Equipas.

10. PREMIOS

a. Troféu “Guilherme Gomes Fernandes”
(1) O “Troféu Guilherme Gomes Fernandes” sera entregue a equipa vencedora, ficando na posse desta até¢ a
realizacdo do Torneio do ano seguinte, aquando da entrega do mesmo a equipa vencedora desse ano;
(2) Sera entregue o Troféu de forma definitiva, a equipa que vencer o Troféu por trés vezes.

b. Tacas 1°, 2° 3° e 4° Classificados
(1) Serao entregues Tagas ao 1°, 2°, 3° e 4° classificado.

c. Taca Fair Play
(1) A Taca “Fair Play” ¢ atribuida a equipa com menor pontuagdo durante a Fase de Grupos, sendo que a
pontuagao serd atribuida da seguinte forma:
- CARTAO VERMELHO: 5 pontos;
- CARTAO AMARELO: 1 ponto;
O célculo para o apuramento ¢ estabelecido pela seguinte formula, sendo premiada a equipa com menor
valor apurado:
total de pontos acumulado/total de minutos jogados = valor apurado (arredondado a 3 casas
decimais)
(2) Em caso de empate entre equipas sera escolhida a equipa que tenha:
1° Menor numero de cartdes vermelhos;
2° Menor niamero de cartdes amarelos;
3° O Maior tempo de jogo;
4° O Menor numero de faltas registadas nas fichas de jogo.

d. Troféus de Melhores Marcadores
(1) Sera entregue um Troféu aos trés melhores marcadores do Torneio, sendo que o apuramento destes sera
efectuado durante a Fase de Grupos.

e. Troféu de Melhor Defesa
(2) Sera entregue um Troféu a melhor Defesa do Torneio, equipa com menos golos sofridos, sendo que o
apuramento destes sera efectuado durante a Fase de Grupos.

11. DISCIPLINA

a. Disciplina
(1) A disciplina consta do cumprimento integral do Regulamento Interno dos Corpos de Bombeiros, nado
obstante as san¢des disciplinares acessorias do presente Regulamento. Todos os actos de falta de
disciplina graves referenciados no Relatorio do Arbitro ou do Delegado de Mesa, serdo alvo de
participacdo do Nucleo de Acompanhamento do Torneio ao Comandante do Corpo de Bombeiros;
(2) Qualquer agressdo ou tentativa de agressdo por parte de qualquer um dos elementos presentes no terreno
de jogo sera aplicada a pena de exclusao da respectiva equipa do Torneio.
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12. SANCOES DISCIPLINARES ACESSORIAS

a. Cartoes
(1) CARTAO AMARELO — Ao acumular 3 cartdes amarelos, o jogador sera suspenso por um jogo;
(2) CARTAO VERMELHO (acumulagio de 2 cartdes amarelos) — O jogador serd suspenso por um jogo;
(3) CARTAO VERMELHO DIRECTO — O jogador sera suspenso por dois jogos;
(4) Em caso de agressdo, a Comissao de Disciplina, que ¢ composta pelo Nucleo de Acompanhamento do
Torneio, retine com os Comandantes dos Corpos de Bombeiros envolvidos bem como o Comandante de
Zona Operacional para determinacdo da sangdo a aplicar.
b. Falta de comparéncia ao Jogo
(1) A equipa que efectue falta de comparéncia a qualquer jogo, serd excluida do Torneio, sendo que durante a
Fase de Grupos todas as equipas adversarias mantém os pontos ¢ os golos obtidos contra a equipa
excluida e nos jogos restantes as equipas adversarias sera atribuida a vitéria pelo resultado de 3 golos a 0
e, nas Fases de Eliminatorias a equipa adversaria passa automaticamente a eliminatoria seguinte;

c¢. Abandono de Campo

(1) A equipa que abandone deliberadamente o campo antes de iniciado ou durante o jogo, ou tiver nele
comportamento colectivo que impega o arbitro de o fazer prosseguir ou concluir sera excluida do Torneio,
sendo que durante a Fase de Grupos todas as equipas adversarias mantém os pontos € os golos obtidos
contra a equipa excluida e nos jogos restantes as equipas adversarias sera atribuida a vitoria pelo resultado
de 3 golos a 0 e, nas Fases de Eliminatérias a equipa adversaria passa automaticamente a eliminatdria
seguinte;

(2) Considera-se abandono de campo a saida deliberada de um numero de jogadores que impeca a
continuagao do jogo;

(3) Os Arbitros e Delegado de Mesa tém a responsabilidade de aferir das condigdes para a realizagio ou
continuagdo dos jogos, comunicando o mesmo aos Delegados de ambas as equipas;

(4) Quando uma partida ndo puder ser realizada ou terminada por motivos alheios a organizacdo, sera
agendada nova data para realizacdo ou conclusdo da mesma, tendo em consideracao todas as incidéncias
que se verificavam no momento da interrupgao (tempo de jogo, resultado, exibi¢do de cartdes e nimero
de faltas acumulativas para cada equipa), sendo que se jogara o tempo que restava para o término
exceptuando se for inferior a 5 minutos, nesse caso da-se a partida por concluida.

d. Alteracio ou Falsificacdo da Ficha de Inscricio
(1) A equipa que altere ou falseie os dados dos jogadores na Ficha de Inscricdo ao jogo para beneficio
proprio sera excluida do Torneio, sendo que durante a Fase de Grupos todas as equipas adversarias
mantém os pontos e os golos obtidos contra a equipa excluida e nos jogos restantes as equipas adversarias
sera atribuida a vitdria pelo resultado de 3 golos a 0 e, nas Fases de Eliminatorias a equipa adversaria
passa automaticamente a eliminatoria seguinte;

e. Atraso no Inicio ou Reinicio dos jogos
(1) A equipa que impeca, por qualquer forma, o arbitro de dar inicio a hora marcada do jogo, ou faca exceder
o tempo de intervalo regulamentar, de modo a retardar o inicio da segunda parte, é punido com derrota
por 3 golos a 0.

f. Nao Acatamento de Ordem de Expulsido
(1) O jogador ou elemento constante da ficha técnica (Treinador, Massagista ou Delegado) que depois de
expulso se recuse a sair do rectangulo ou do terreno do jogo, impedindo a equipa de arbitragem de
prosseguir com a partida, a equipa respectiva ¢ punida com derrota por 3 golos a 0.

g. Entrada ou Permanéncia em Zona Reservada de Pessoas Nio Autorizadas
(1) A equipa que, na realizagdo de jogo, permita a entrada ou permanéncia na zona do recinto de jogo de
pessoas nao autorizadas pelos regulamentos € punida com um cartao vermelho.
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